
第 四 讲

表 达 式
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4.1算术运算符
◼表达式：由操作数和运算符组成的序列
◼算术运算符：+、-、*、/、%

◼优先级
◼最好的方式：加括号

◼示例
◼条形码验证
◼校验码=9-(3*奇数位和+偶数位和-1)%10
◼奇数位和: 0 + 3 + 0 + 1 + 1 + 3 = 8
◼偶数位和: 1 + 8 + 0 + 5 + 7 = 21
◼因此:    9-(3*8+21-1)%10=5

4 . 表 达 式

0 1 3 8 0 0 1 5 1 7 3
i1                               i10
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4.2赋值运算符
◼简单赋值：=，将一个值存入到一个变量中

v = e 

◼e:常量、变量、表达式…

◼如果v和e的类型不同，赋值时e的值会转换为v的类型

4 . 表 达 式
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4 .2赋值运算符
◼复合赋值：基于变量原有值计算出新的值并重新赋值给这个变量

◼其他复合赋值

+=       -=         *=      /=      %=

<<=    >>=      &=     ¦=

◼注意

4 . 表 达 式

i += j  与 i =+ j

i * = j+k 与 i = i*j + k
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4.3自增自减运算符
◼ ++ ：自增

◼ -- ：自减

◼前缀：++i

◼使用之前使 i 的值增1

◼马上将 i 加1，再用

◼后缀 :   i++

◼使用之后使 i 的值增1

◼先用旧值，之后再加1

4 . 表 达 式
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4.4  表达式求值
◼ 常用运算符

4 . 表 达 式

优先级 运算符 结合性
1 i++, i-- 左
2 ++i,--i,正号,负号 右
3 * / % 左
4 + - 左
5 =  *=  /=  %=  +=  -=              右

a = b += c++ - d + --e / -

f

举例

(a = (b += (((c++) - d) + ((--e) / (-f))))) 


